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@{ {F\ ) Echtzeitstrategen, die gern Mas-

senschlachten im Stil von ,Total
Annihilation” auf dem Monitor austragen,
werden Zero-K mogen. Das quelloffens Spiel,
das auf der Spring-Engine beruht, vertrdgt
theoretisch 250 Spieler pro Partie, wobei jeder
bis zu 5000 Einheiten ins Gefecht fiihren kann.
Aber hereits Partien mit zwei bis vier Spielern
kinnen leicht hektisch und unlbersichtlich
werden. Die Bereitstellung der Ressourcen
Metall und Energie spielt eine wichtige Rolle
fir die Produktion von Einheiten und das Er-
richten von Gebduden: Extraktoren liefern
Metall; Solaranlagen oder Fusionskraftwerke
erzeugen Energie. Wenn eine Ressource fehlt,
gerdt die Produktion ins Stocken. Es gibt nur
eine spielbare Fraktion, was dem Balancing
zugute kaommt. Dafir ist aber das Angebot an

Massenschlachten
mit einer bis-
weilen schwer zu
liberblickenden
Anzahl von
Kampfeinheiten
sind bei ,Zero-K"
an der Tages-
ordnung.

verfligbaren Einheiten sehr vielféltig. Vom
Panzer dber Jets, Artillerie und Schiffe bis hin
zurn gigantischen Kampflaufer ist alles dabei,
was der Stratege sich winscht.

Die Grafik von Zero-K" kann sich sehen
lassen - das betrifft sowohl die Effekte als
auch Texturen und Einheitenmodelle. Ener-
giewaffen schicken eindrucksvolle Blitze
(ber den Bildschirm. Zum Einstieg bietet das
Programm Tutorial-Missionen und die Mag-
lichkeit, sich beim Spielen gegen den Com-
puter mit der Handhabung vertraut zu ma-
chen. Die 5teuerung halt sich mit ihren
Maus- und Tastaturbefehlen an genretbliche
Standards, wie sie etwa von der ,Command
& Conguer”-Serie bekannt sind. S0 zoomt
man fiir eine bessere Ubersicht mit dem
Mausrad aus dem Geschehen heraus, darauf-
hin verkleinert sich der Kartenmalstab und
Einheiten werden mit Symbolen dargestelit.

Den Kern des Spiels bilden die Multiplay-
er-Gefechte, Matches gegen menschliche
Generdle bringen Erfahrungspunkte; mit stei-
gendem Rang bekemmt man zusatzliche
Baumdglichkeiten fir die Skirmishes freige-
schaltet. Das Programm bendtigt auch fiirs
Solospiel eine Internet-Verbindung. Beim
Erststart ladt es die Spring-Engine und zahl-
reiche weitere Spielbestandteile nach. Eine
ainfache Registrierung (ohne E-Mail-Adresse)
imn Client ist ebenfalls erforderlich.

(Reinhard Schmitz/psz)
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